
試合要項 

1. 試 合 方 法  

・ 総当り 1回戦 

2. 試 合 回 数  

・ 7 回戦 

3. 試 合 時 間  

・ 試合開始・終了は審判の時計にて終始する 

・ 5：50 整列 

・ 7 時 10 分の時点でスリーアウトの場合、新しいイニングには入れないが 7時 10分以前に入ったイニングは終了するまで 

続行する。 

但し、勝っているチームが後攻で攻撃中の場合は 7時 10分の時点で、その打者を最後の打者とする。 

・ 整列時間を経過しても選手が揃わないチームは失格負とする。 

4. 試合有効無効  

・ 試合中降雨のため試合中断を余儀なくされた場合 4回終了の試合は有効とする。 

   それ以前の試合は再試合とする。 

5. 試 合 中 止  

・ 前日の中止決定は事務局が連絡網にて土曜日 20時迄に出す事とする。 

・ 連絡なき場合は両チーム球場に集合 

・ 当日雨天の場合は審判チーム対戦チームの 3者協議にて決定する。 

・ グラウンドは 4 ヶ所にて行うが雨天その他で変更する場合もありえる。 

・ チームが旅行及び余儀なく試合ができない場合、理事会まで通告すること。 

6. 審判及びスコアラー  

・ 当日審判チームにてこれに当る。審判の人数は 1試合につき 4人以上とする。 

・ スコアーは必ず審判チームが所定の場所に出すこと。 

・ 試合チームは、試合前にリーグ指定のメンバーシートを 2部提出する。 

・ 試合の運行ならびに判定は審判に一任し各チームは判定に絶対従い抗議は監督、主将のみとする。 

・ 審判は試合前整列の時、両チームの名と自分の名前を必ず名乗って試合に入ること。 

7. 用 具  

・ リーグ所有の用具は指定置き場とする。 

・ 指定置き場は理事会にて決定する。 

・ 用具はリーグ以外使用禁止 

8. 日 程  

・ リーグ戦は 4月より 9月までとし雨その他で流れた試合は 10月までに消化する。 

9. 表 彰 

・ リーグ戦終了後総合順位を決定する。 

・ リーグ戦の戦績は勝ち点制として決定する。勝 3点、引分け 1点、負 0点。 

・ 表彰は 3位までとする 

   同勝ち点の場合は下記①②の方式で順位を決定する。 

① リーグ戦直接対決の勝者を上位とする。 

② 直接対決が引き分けの場合や同勝ち点が 3チーム以上の場合は、前年度の順位が高い方を上位とする。 



優勝チーム    トロフィー    賞状 

準優勝チーム     〃       〃 

3 位チーム      〃         〃 

 

10. 個 人 賞  

最高殊勲選手賞（優勝チームより推薦）             1 名 

優 秀 監 督 賞                            1 名 

ホ ー ム ラ ン 王                           1 名 

打 率 賞（規定打率 試合数×1.5）      上位 3名 

打 点 王                           1 名 

特 別 賞                    各チーム 1 名 

最 多 勝 利 賞                          1 名 

盗 塁 王                          1 名 

最 多 安 打 賞                          1 名 

森 下 賞                          1 名 

11. 優 勝旗保管  

・ 優勝旗その他は表彰チームが保管し、責任を持つこと。 

12. その他注意事項  

・ 試合中はベンチ、グラウンド内での喫煙は所定の場所以外厳重に禁止する。 

・ 個人間、チーム間の礼儀は特に注意し朝顔を合わせた者はたとえ知らない人の場合でも必ず挨拶すること。 

・ 連盟の趣旨に反したり他人の迷惑となる行為は絶対にしてはならない。 

・ 試合終了後両チーム全員でグラウンド整備する。 


